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Introduction

Etats rapides

La génération d’états récapitulatifs est 'une des taches les plus
courantes et les plus élémentaires en matiere de gestion de données.
L’éditeur d’états rapides est I'un des deux outils mis a votre disposition
par 4D pour générer des états. Cet éditeur, doublé d'un assistant, vous
permet de concevoir et de construire des états rapides depuis les modes
Développement et Application de vos bases de données.

L’autre outil est I’éditeur de formulaires de 4D, a 1’aide duquel vous
pouvez construire, en mode Développement, des états personnalisés
(pouvant étre retouchés par la suite en mode Application). Vous
pouvez utiliser un formulaire de sortie pour construire un état lorsque
celui-ci est basé sur des graphismes complexes ou des calculs
spécifiques. Cette possibilité est détaillée dans le chapitre “Formulaires
de sortie et états”, page 675.

A l'aide de I'éditeur d’états rapides, vous pouvez notamment :
générer des listes ordonnées d’enregistrements

créer des zones de rupture

générer des états de type “tableau croisé”

ajouter des calculs récapitulatifs

modifier les polices de caractere et les styles

définir les couleurs d’encadrement et de fond de chaque cellule
sauvegarder et ouvrir des états sur disque

choisir le type de sortie de I’état : fichier texte ou HTML, zone 4D View
ou 4D Chart, impression ou sauvegarde.
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Chapitre 10 Etats rapides

L’éditeur d’états rapides peut étre piloté par programmation a l'aide de
commandes spécifiques du langage de 4D. Ces commandes sont
documentées dans le manuel Langage de 4D.

Présentation de L’éditeur d’états rapides apparait ainsi :
I’éditeur
|8 Etats rapides E|
Fichier  affichage Style Cellules Colonnes
Do &6 | Elfls =
S0 B0 ADD. v 180 0 . 2000 0 . .280. 1 - 300- . 360- 1 - 400 1 . 460 1 . -8D0. 1 . 660 o - 600- 1 . 680 1 . | |
Intitulé
Diétail
Total générall

< ehibmiEEs Paramétres de I'état

r{ 5 r[ —
Y {& Mouvele recherche ‘ ‘La table principale ﬂ ‘ Crdre de tri N
[ AR -

18 enreg. dans selection

18 enreg. dans table

A4 Artiste_Groupe

> Type détat /% Support > |
A Genre
I Année enregistrement
Liste - <€
E Date achat
. 07 Prix achat “l

Motes
Tableau croisé A Interpréte par J J
[] Taus les liens en automatique

Il est constitué de deux zones principales :

m La zone des données, permettant de désigner le type d’état a construire
et les données a intégrer ; elle permet en outre d’accéder a 'assistant :

Paramétres de ['état

-» T able principale

r[ y f < _
> {k MNouvelle recherche ‘ |La table principale ﬂ ‘ Ordre de tri b
AR —

18 enreq. dans selection J

18 enreg. dans table A Atiste Groupe

> Type diétat /% Support
A Genre

. I Annde ervegistrement
Liste & Date achat

02 Frix achat

Motes
Tableau croizé A4 Interpréte par J J
[[] Tous les liens en autamatique
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m La zone d’état rapide proprement dite :

Fichier Affichage Style Celules Colonnes
O0a &% & < [avial j|12ﬂG[§Q§§§§
MERE EE S | fEe.
cor o wADe 00 0 e 180 0 e 200 0 o «2E0. 0 300 0 3E0 0 o 00 0 oS0 0 o SO0 0« GBS0 0« GO0 0« BEDe 0 J
[Albums|Genre  |[Albums]Titre slbum  |[Alvums]astiste Groupe |
Intitulé Genre Titre album Artiste_Groupe
Diétail
Total générall

Cette zone est celle qui apparait lorsqu’un état rapide est inclus dans
un formulaire. Elle affiche le contenu des lignes et des colonnes,
permet de définir les tris, etc. Cette zone permet également d’utiliser la
barre de menus, les barres d'outils et des menus contextuels. Voici un
exemple de zone d’état rapide insérée dans un formulaire :

I=d| Menus créds g@|g|

Selectionnez un etat dans laliste c-dessous
Enregistrer saus.., | [Elue detailed - List -] @.‘ \ @
e
el

Supprimer | Commandes 4D | Tous Quitter

Fichier Affichage Style Cellules Colonnes

0a &6 [ 4% [Geneva x| =] e s s &£ =E===
TR«eNmEE B N &8s
. 0 DD+ A80e 3000 1+ ES0. 1 + 300+ 1 380 o 0. o o480 1 o SO0 1+ BED. . G001 |~

RS/
Résidences]Type Cl

o T

Diétail S T
Zous total sur [Résidences]Prix
Fous total sur [Résidences]Chambres ##2 chambreis) v‘v‘vt: Moyenne : #2A Moyenne : ##A Moyenne : ##A
Minimum : ##N Minimum : ##N Minimum : ##N
Maximum : ##X Maximum : ##X
Zous total sur [Résidences]Type } AL ’:‘:::::E::?::? pratetetets
Tt e : A
B Minimum : ##N
Lidd Maximum : #8X
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Chapitre 10 Etats rapides

Mode Liste et mode L’éditeur permet de travailler dans deux modes distincts et donc de
Tableau croisé générer deux types d’états spécifiques : Liste et Tableau croisé.

2 Type d'état

I Liste
@ T ableau croisé

m Mode Liste
Il s’agit du mode par défaut. Dans ce mode, les états affichent
typiquement les enregistrements sous forme de listes avec ruptures et
calculs récapitulatifs. Voici un exemple d’état en liste :

Mom Serice Salaire
auguart Conditionnement 215000
ertet 185000
Tatal salaires service Conditionnement 400000
2
Catet Finance aa000
‘ouilan 44000
Tatal salaires service Finance 130000
2
Dairond Gestion 145000
Gourrot 1452000
Tatal salaires service Gestion 297000
2
Dardonnet {Production 154000
Renaud 22000
Tatal salaires service Production 176000
2

m Mode Tableau croisé
Ce mode vous permet de concevoir des états sous forme de tableaux a
deux dimensions. Ce type d’état est utile lorsque vous souhaitez
afficher des données divisées en catégories, elles-mémes fonction de
deux autres sources de données.
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Par exemple, si vous vendez différents produits dans plusieurs pays, un
état en tableau croisé vous permettra d’afficher les ventes par pays et
par produit. Voici un exemple d’état en tableau croisé :

France|japon|Chine|Gréce|Espagne [Total
Fs00( B85 685
F533 10B6| 533 433 2132
FB55 322 322 322| 966
Fas 652 G52| 1304
Pad4 30 30
Pa5s G4 G5 130
Pa74 170 170
P&75 ar 87
K822 240 250 A00
541 520 520
Ho42 422 422
HEE5| 451 451 451| 1353
Ha86 16490 1690
HE35 322| 322 fd4
HES3 455| 4585
Total| 1656| 4351| 1608| 1342 213011088

Gestion des états rapides

Créer un état rapide

Cette section décrit les opérations élémentaires d’édition des états
rapides.

L’éditeur d’états rapides vous permet de créer des états rapides en mode
Développement ou Application.

Il est également possible d’insérer une zone d’état rapide dans un
formulaire via la zone de plug-in de type Report (cf. paragraphe “Zones
de plug-ins”, page 625).

Pour créer un état rapide :

Sélectionnez la commande Etats rapides... dans le menu Outils ou
cliquez sur le bouton Outils>Etats rapides dans la barre d’outils.

4D affiche l'éditeur d’états rapides. Si un précédent état avait été défini,
il apparait dans la fenétre de 1’éditeur. Pour effacer le contenu de la
fenétre, choisissez la commande Nouveau dans le menu Fichier de
I'éditeur ou cliquez sur l'icone Nouveau [ ] dans la barre d’outils Stan-
dard de I'éditeur.
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2

Charger et
sauvegarder un état

Note

Sauvegarder un état

Note

Choisissez le type d’état a générer en cliquant sur le bouton Liste ou
Tableau croisé situé en bas a gauche de la fenétre.

2 Type d'état

I Liste
@ T ableau croizé

Le mode Liste est généralement sélectionné par défaut. La sélection du
mode modifie le contenu de la zone de construction de 1’état.

Vous pouvez sauvegarder les parametres d'un état sous forme de fichier
puis les ouvrir depuis I'éditeur d’états rapides. Ce fichier stocke tous les
parametres utilisés pour construire 1'état, a I’exception des données. En
sauvegardant ainsi les états, vous pourrez vous constituer une
bibliotheque d’états rapides.

Si vous ne sauvegardez pas les parametres d'un état, il restera affiché si
vous ouvrez de nouveau l’éditeur d’états pendant la méme session de
travail.

Pour sauvegarder les parameétre d’un état rapide :

Choisissez Enregistrer sous... dans le menu Fichier de I'éditeur.

ou

Cliquez sur l'icone Enregistrer sous... dans la barre d’outils standard de
I'éditeur & .

4D affiche une boite de dialogue standard d’enregistrement de fichiers.

Sous Windows, les fichiers d’états de 4D comportent I’extension
II.4QRII.

Saisissez un nom de fichier et un emplacement pour I'état et cliquez
sur le bouton OK.

4D sauvegarde 1’état comme fichier, que vous pourrez ouvrir avec 1’édi-
teur d’états rapides. Vous pouvez placer ce fichier ou vous voulez sur
votre disque dur. Si par la suite vous modifiez les parametres de 1'état et
souhaitez les sauvegarder de nouveau, il vous suffira de choisir la com-
mande Enregistrer dans le menu Fichier.
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L'assistant de I'éditeur d'états rapides

Charger un état

Le nouveau fichier remplacera le précédent sur le disque, sans que la
boite de dialogue standard d’enregistrement de fichiers n’apparaisse.

Lorsque l'éditeur d’états est affiché a 1'écran, vous pouvez charger un
état sauvegardé et l'utiliser pour générer un nouvel état. Les mémes
parametres d’états rapides peuvent étre utilisés plusieurs fois de suite
pour imprimer différentes sélections d’enregistrements.

Pour charger un état :

Choisissez la commande Quvrir... dans le menu Fichier de I'éditeur.
ou

Cliquez sur I'icone Ouvrir... dans la barre d’outils standard de
I'éditeur o3 .

4D affiche une boite de dialogue standard d’ouverture de fichiers.
Double-cliquez sur un nom de fichier, ou bien sélectionnez un nom de
fichier et cliquez sur OK.

Si un état était déja présent dans 1'éditeur, 4D le remplace par celui que
vous ouvrez.

L'assistant de I'éditeur d’états rapides

Lorsque vous construisez manuellement un état rapide, vous pouvez
utiliser un assistant avancé qui vous guide a chaque étape de la
définition du document.

Pour appeler I'assistant, cliquez sur le bouton Ouvrir I'assistant situé
dans la partie inférieure de la fenétre de I’éditeur :

)
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Chapitre 10 Etats rapides

Les pages de l'assistant se substituent alors a la zone des données dans
la fenétre de I’éditeur d’états :

I=d| Etats rapides

C o D
Intitulé
Diétail
Total zénérall
Apergu...

00 01 .

I 1- Type d'état

Liste des étapes — 8

Zone

(60 0« 2200 1« o2A0 0 ¢ o300 0 e

Etape 1 : Choix du type d'état

BE0. 1« 400 0 . D 0

: ]

$SO0 1« oBS0. 0 0 oB00C 0 e s

Mode manuel \

Q Sélectionnez le type d'état a réalizer :

L"&tat zera constiuit dynamiquement danz la partie haute de ce
dialogue. L assistant est 13 pour vous aider & réaliser volre état pas
& pas. Cependant, & tout moment, vous pouvez repazser en mode
manuel sans perdre les étapes déja réalisées.

Létat en liste est le type d'état le plus fréquemment utiizé.

Il permet de vizualiser tout type de données sous forme d'une liste
avec |a possibilité d'sjouter des opérations de ti et de calcul sur
chacune d'elle. Il est possible ensuite d'appliquer différentes
présentations en fonction de vos besoins. L'état final pourra tre
imprimé ou exporté vers pluzieurs formats de sortie.

d’informations

e

@ Tableau croisé

Le tableau croisé est un outil de synthésze permettant de présenter
les données numériques de deux séries de valewrs. Comme |état en
liste, il permet d'effectusr des opérations sur les valeurs et peut &tre
présenté & ['aide de modéles pré-définis. L état final poura étre
imprimé ou exparté vers plusieurs formats de sortie.

La construction de I’état s’effectue ensuite au travers d’étapes détaillées
et commentées dans la partie droite de la fenétre. Pour créer un état
rapide a 'aide de l’assistant, suivez les instructions affichées a I’écran.

Al’issue de la construction de ’état, I’assistant vous propose de générer
le code 4D correspondant. Pour plus d’'informations sur ce point,
reportez-vous au paragraphe “Générer le code 4D”, page 798.

Pour quitter l'assistant, cliquez sur le bouton de retour au mode

manuel :

Mode manuel

—
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Utilisation de I'éditeur d’états rapides

Utilisation de I

Interface

Barres de menu et

d’outils

éditeur d’états rapides
L’éditeur d’états rapides vous permet de définir les parameétres
suivants :

les colonnes qui afficheront les formules ou les champs, en provenance
de la table courante ou des tables liées,

les niveaux et le sens des tris (mode liste),

les calculs récapitulatifs (totaux, moyennes...),

le format d’affichage,

le texte des intitulés,

le formatage des données numériques et booléennes,

la police, la taille de police, le style et la justification des intitulés,
totaux et valeurs,

la couleur d’arriere-plan des cellules, colonnes et lignes,
les encadrements,
les en-tétes et pieds de page.

Mode Liste :

Séparateur de colonnes

Lignes d‘intitulé et de corps —I
Ligne de total
Cellule

|| Etats rapides El
Fichier Affichage Style Cellules  Colonnes
ODa & [ <& [avial j|1zjc/gﬂ::§§§
il (0 0 3 || 3.
1 50 o0 - A4S0 0+ 200 0 o RS0 0+ 300 0« 23500 0« o400 0« 40 0« SO0 1 o oSED. 0 0 oGO0 0 . BED. 0 . J
[AlbumsGde  |[Albums]Artiste Groupe |
Lntitulé Genre Artiste_Groupe Titre album
Détail
Total général

Menu de sélection de la
table principale

Menu de sélection des listes

T 2 Table principale
Alburns

( Paramétres de ['état

> L& Nourvelle recherche |La table principale

J Oidre de tri

18 enreg. dans selection

de champs a afficher

Boutons de choix du
type d’état

Liste des champs

Ouprir [ assistant Q
—

18 enreq. dans table

A Artiste_Groupe
L3 Support

A Genre

ZE Année enregistiement
] Date achat

03 Prix achat

Mates

A Interpréte pg/

™ Tous \%s &n aukomatique

2 Type d'état

Liste
@ Tableau croisé

Liste des tris
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Chapitre 10 Etats rapides

Barres de menu et
d’outils

Séparateur de colonnes

Mode Tableau croisé :

J=i| Etats rapides ﬁ‘

Fichier  Affichage Style Cellules  Colonnes

ODals s \ HF o 2]
&=l B

Lignes d’intitulé et de corps

Cellule

s 000 0 25D+ v+ o300 0 3500 0 o od0De o o odS0. 0 0 B0 1« oSS0 0 o BDD. o+ BEDe o FOD 1 o o7ED. 4

[Cl|eﬂt]-F§§(5 Total
[Produits]Nom|[Produits]Pn

z Somme

Menu de sélection de la
table principale

Menu de sélection des listes

de champs a afficher

Boutons de choix du
type d’état

Liste des champs

ZSommg
Fotal e ZSomme
1 > Table principale (" Paramétes de état Ouwrir Fassistant
> Lk Houvells recherche | [La table principale | ” Ordre de ti —
Bnieg. 0ans 1a0e A Produit
Todun
24 Quantité e o A
> Type d'etat

Pas deti
1 - Colonnes

L L L

@ Liste I
I De haut en bas
‘ 2 - Lignes
Tahleau croisé J
I~ Tous lesAlens en automatique

Ordre de tri

Note

L’éditeur d’états rapides contient les éléments suivants :

Menu de sélection de la table principale : ce menu permet de désigner
la table principale a partir de laquelle 1'état va étre généré. Les champs
de cette table sont affichés dans la liste des champs et les champs liés
seront affichés relativement a cette table.

Liste des champs : cette liste permet de sélectionner les champs a insé-
rer dans ’état via un double-clic ou un glisser-déposer. Elle affiche la
liste des champs de la table principale, la liste hiérarchique des tables et
champs liés ou la liste hiérarchique de toutes les tables et les champs de
la base. Vous choisissez le type d’affichage dans le menu de sélection
situé au-dessus de la zone.

Les champs indexés apparaissent en caracteres gras. Vous pouvez éga-
lement visualiser et sélectionner les champs des tables liées.

Les tables et les champs invisibles n’apparaissent pas dans la liste des
champs de I'éditeur d’états rapides. Pour plus d’informations sur les
tables et les champs invisibles, reportez-vous au paragraphe “Invisible”,
page 279.
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Utilisation de I'éditeur d’états rapides

Notes aux développeurs

Tous les liens en automatique : cette option permet de définir la
maniere dont I'éditeur d’états rapides doit exploiter les liens entre les
différentes tables de la base.

Par principe, I’éditeur ne peut utiliser que les liens automatiques. Par
défaut, I'option n’est pas cochée et seuls les liens automatiques sont
exploités par l'éditeur.

Si vous cochez 'option Tous les liens en automatique, 'éditeur d’états
considere les liens manuels de la base comme des liens automatiques,
et permet ainsi 1’acces a toutes les données liées de la base.

¢ L’option Tous les liens en automatique provoque le passage de tous
les liens en automatique pour le process courant, méme apres que
I'éditeur d’états rapides ait été refermé. Si vous souhaitez vous assurer
que tous les liens soient manuels apres l'utilisation de 1'éditeur d’états
rapide, exécutez l'instruction FIXER LIENS AUTOMATIQUES(Faux;Faux).
e Lorsque I’éditeur est appelé via la commande QR ETAT, cette option
n’apparait pas afin de permettre au développeur de gérer lui-méme le
statut des liens.

Séparateur de colonnes : les séparateurs de colonnes indiquent les
limites des colonnes des états. Ils peuvent étre déplacés manuellement
afin d’agrandir ou de réduire la taille de chaque colonne. Le
redimensionnement manuel désélectionne l'option Largeur
automatique si elle était activée pour la colonne concernée.

Cellule : une cellule représente l'intersection d’une ligne et d'une
colonne.

Barres de défilement : les barres de défilement vous permettent de
visualiser des parties du modele d’état se trouvant hors des limites de la
zone de I'éditeur.

Liste de tri/Ordre de tri :

m en mode Liste, cette liste affiche les champs de 1’état sur lesquelles
seront effectués des tris ainsi que I’ordre des tris et leur sens
(ascendant ou descendant). Chaque champ inséré dans cette liste
provoque l'ajout d'un sous-total dans la zone de construction de
1'état.

m en mode Tableau croisé, cette zone affiche ’ordre de tri pour chaque
source de donnée.
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Mode Liste

Ligne d’intitulé

Ligne de détail (corps) —[Detail

Ligne de rupture
Ligne de total

m Zone de construction de I'état : cette zone vous permet de construire
votre état en y insérant les champs par glisser-déposer, double-clic ou
en utilisant le menu contextuel ; vous pouvez également ajuster la
largeur des colonnes, ajouter ou supprimer des ruptures, des formules,
définir les couleurs et les encadrements des cellules, etc.

Sources de données des colonnes

1
[Factures]Atticle | [Factures]Pavs | [Factures]Quantite
Intitulé Article Fays Quantité

Sous total sur [Factures]Pays
Total général

m Ligne Intitulé : cette ligne affiche les noms des champs ou des
formules inséré(e)s dans I’état. Elle est répétée sur chaque page de
I’état. L’éditeur d’états y place par défaut les noms des champs, mais
vous pouvez modifier son contenu.

m Ligne Détail : cette ligne contient I'information tirée de chaque
enregistrement et est répétée dans 1'état pour chaque
enregistrement. Vous pouvez lui associer un format d’affichage en
fonction du type de données représenté.

m Lignes de rupture : ces lignes affichent des calculs intermédiaires
ainsi que les libellés qui leur sont associés. Une ligne est créée pour
chaque ordre de tri.

m Sources de données des colonnes : ces intitulés indiquent la
provenance des données de chaque colonne.

Mode Tableau croisé Intitulé de la derniére colonne

{Client]Pays  |Total
[ProduitsINom|[Produits]Prix

Sources de données
Intitulé de la derniére
ligne

Cellules de total

—Total £Somme £ S5pmme

z
ZSomme Spmme

m Sources de données : ces deux cellules contiennent les champs
utilisés pour les deux catégories du tableau croisé. La cellule
centrale, située a l'intersection de ces deux cellules, peut également
accueillir une référence de champs et des calculs.

m Cellules de total : ces cellules sont destinées a contenir les calculs
récapitulatifs sur les valeurs des colonnes.

m Intitulés : ces cellules contiennent les titres de la derniére colonne et
de la dernicre ligne du tableau. Leur contenu peut étre modifié.

754 4D - Mode Développement



Utilisation de I'éditeur d’états rapides

Les schémas suivants font apparaitre les relations entre les zones de

paramétrage des €tats et les états imprimés :

Etat en liste

Etat en tableau

croisé

[Albums]Genre  |[Albums]Titre stbum __ |[Albums]Priz achat |
T Latitulé Genre Titre album Prix achat
Détail
Sous total sur [Albums]Cenre Total : & Somme
Total général Total général : = Somme
—} Genre Titre album Prix achat
Ambiance |Jahnny Mathis, 16 Most Requested Songs 14
Carpenters - Their Greatest Hits 18
tking Cole's Greatest Love Songs 12,3
hitney Houston 13,89
> Total: 58,29
Blues Bestof B. B. King 13,75
P> Total: 13,75
1 Classigue|Rhapsody in blue, An Americain in Paris 20
E ...... Wituaso - Ludwio Van Beethover, _ _ _ _ _ IR V)
Jazz Jazzis Magazine April 1995 Collection 4495
Total : 195
Soul The Best ofthe Sylistics 13,9
Temptations 25th Anniversary Volume Il 12,8
Best of Gladys Knight & the Pips, 1973-1988 225
Bad 17,95
Douhle Good Evenything 13,95
Gettin' Ready 5,95
Kool & The Gang Spin Their Tap Hits 11,8
Total : 498,25
————— Total général:| 287,15
[Client]Pays  |Total
[ProduitsINem [Produits]Prix g oo
L Somme
Toltal :Somme\ ZSomme
\
l France|japon|Chine|Grade E‘pagne Tutal‘
F500[ 685 wl \ B85
F533 1066| 533 433 ¥ 2132
FE55 322 322 322 968
Faa 652 652 1304
Fa44 30 30
P855 B4 65 130
Fa74 170 170
P8TS ar ar
K522 250 250 500
Ha4 420 520
W42 422 422
ititilal 451 451 451( 1353
X586 1690 1690
HEB35 322 322 644
¥B53 455|455
Total| 1656 4351| 1609 1342 2130 11085‘ﬂ_
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Menus contextuels  L’éditeur d’états rapides met a votre disposition des menus contextuels

facilitant 1’acces a certaines lignes, colonnes et opérations sur les

cellules. Un menu contextuel peut remplacer plusieurs commandes de

menus ou le paramétrage de diverses propriétés de colonnes ou de

cellules.

» Pour utiliser un menu contextuel :

1 Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une cellule, un intitulé de
ligne ou un titre de colonne.
Un menu contextuel apparait. Les commandes du menu dépendent de
I’emplacement du clic (titre de colonne, cellule, intitulé de ligne ou de

ligne de sous-total).

2 Sélectionnez une commande du menu :

Sarnrme Ajouker...
Mavenne Cacher
Mane "
) Police »
Min )
Taill= b
Mombre
Ecart T Skyle 3
want Tvps Justification 3
Palice ’ Couleur de texte ¥
Taille 4 Encadrements...
» .
Stife Ligne
Justification 3
Couleur de texte  »

Encadrements...
Farmat 4

Cellule

Les commandes disponibles se déclinent en cinq types principaux :

m Attributs de police
m Formats d’affichage

m Calculs récapitulatifs

LR

Insérer. .. Chrl+d
Modifier ...
SUpprimer Chrl+D

Cacher

Valeurs répétées
Largeur autormatique

Police

Taille

Skyle
Justification
Couleur de textes
Encadrements...
Faormat

Colonne

m Gestion des colonnes et des lignes

m Encadrements

Attributs de police

v rowww

Ajouker. ..
Cacher

Espacement des tokaus,..

Police

Taille

Skyle
Justification
Couleur de texte
Encadrements. ..

Sous-total

une colonne ou une ligne. Le choix d'un attribut provoquera son
application a la sélection courante (cellule, ligne ou colonne). Les

commandes d’attributs de police sont les suivants :

m Police : affiche la liste des polices présentes sur le poste.

m Taille : affiche la liste des tailles de police.
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Note

Formats d’affichage

Calculs récapitulatifs

Commandes de gestion
des lignes et colonnes

Style : affiche la liste des styles de police (Normal, Gras, Italique et Sou-
ligné). Vous pouvez définir simultanément plusieurs attributs de style.
Une coche (V) indique chaque attribut appliqué a la totalité de la sélec-
tion.

Justification : affiche la liste des attributs d’alignement de texte
(Défaut, Aligné a gauche, Centré et Aligné a droite).

L'attribut Défaut désigne 1’alignement par défaut correspondant au
type de donnée (a gauche pour les nombres, sinon a droite).

Pour ces quatre types d’attributs, une coche (V) apparait en regard de la
valeur courante, si elle est appliquée a la totalité de la sélection.

Couleur de texte : affiche une palette permettant de sélectionner la
couleur du texte.

Ces commandes sont accessibles lorsque le clic a eu lieu sur une cellule
ou une colonne. Le menu contextuel vous permet de choisir un des
formats standard de 4D correspondant au type de données présentes
dans la colonne. Lorsque vous sélectionnez un format d’affichage, il est
appliqueé a la totalité des données de la colonne, que vous ayez
initialement cliqué sur une colonne ou sur une cellule.

Ces commandes sont accessibles lorsque le clic a eu lieu sur une cellule
appartenant a la ligne Total général ou une ligne de rupture. Le menu
contextuel vous permet d’'insérer dans la cellule courante 1'un des
calculs récapitulatifs proposés par 1’éditeur (cf. paragraphe “Ajouter des
calculs récapitulatifs”, page 781). Il est possible de sélectionner
successivement plusieurs calculs.

Plusieurs commandes sont destinées a la gestion des colonnes et des
lignes :

Cacher : la sélection de cette commande masque la colonne ou la ligne
courante. Une coche (V) en regard de la commande indique que la
commande est sélectionnée pour la colonne ou la ligne courante. Une
colonne ou une ligne cachée apparait rayée dans ’éditeur et n’est pas
affichée dans I'état généré.
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Ajouter... : cette commande est accessible lorsque vous cliquez sur une
ligne ou dans une zone vide de 1’éditeur. Elle permet d’ajouter une
nouvelle colonne. La sélection de cette commande provoque !’affi-
chage de l’éditeur de formule standard de 4D, permettant de désigner
la source de données de la nouvelle colonne. La nouvelle colonne est
ajoutée a droite de la derniére colonne existante.

Espacement des totaux : cette commande est accessible lorsque vous
cliquez sur la zone d’intitulé d’une ligne de sous-total. Elle affiche une
boite de dialogue d’options de formatage de la ligne de rupture. Ces
options sont décrites dans le paragraphe “Espacement des sous-
totaux”, page 779.

Insérer... : cette commande est accessible lorsque vous cliquez sur une
colonne en mode Liste. La sélection de cette commande provoque
I'affichage de 1’éditeur de formule standard de 4D, permettant de
désigner la source de données de la nouvelle colonne. La nouvelle
colonne est ajoutée a gauche de la colonne sur laquelle le clic a eu lieu.

Supprimer : cette commande est accessible lorsque vous cliquez sur
une colonne en mode Liste. La sélection de cette commande provoque
la suppression immédiate de la colonne sur laquelle le clic a eu lieu.

Modifier... : cette commande est accessible lorsque vous cliquez sur une
colonne en mode Liste ou sur une cellule en mode Tableau croisé. La
sélection de cette commande provoque l’affichage de 1'éditeur de for-
mule standard de 4D, permettant de modifier la source de données de
la colonne (mode Liste) ou de la cellule (mode Tableau croisé).

Largeur automatique : cette commande est accessible lorsque vous cli-
quez sur une colonne en mode Liste ou sur une cellule en mode
Tableau croisé. Elle permet de sélectionner / désélectionner l'attribut
largeur automatique. Lorsque cet attribut est associé a la colonne ou la
cellule, 4D tente d’ajuster la largeur de la colonne afin que son contenu
tienne sur une seule ligne.
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Encadrements

Sélectionner des

lignes, des colonnes

et des cellules

>
1

>
1

>

Cette commande est accessible lorsque le clic a eu lieu sur une cellule,
une colonne ou une ligne. La sélection de cette commande provoque
I'affichage de la boite de dialogue “Encadrements” :

(x)

\=1| Encadrements

= -

1/4 poink 12 point

EH B o e

Restaurer Annuler | 0K |

Pour plus d’informations sur cette boite de dialogue, reportez-vous au
paragraphe “Définir des encadrements”, page 769.

Le format d’encadrement défini est appliqué a la sélection courante
(cellule, colonne ou ligne).

Lorsque vous construisez un état rapide, vous devez sélectionner des
lignes, des colonnes et des cellules. Une cellule correspond a
I'intersection d’une ligne et d’'une colonne.

Pour sélectionner une ligne :

Cliquez sur les cellules Intitulé, Détail, Sous-total ou Total général dans
la zone de libellés des lignes, sur la gauche de I'état.

Pour sélectionner une colonne :

Cliquez sur la ligne d’en-téte de la colonne.

Pour sélectionner une cellule :

Cliquez sur une cellule.
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Ajouter et modifier
du texte

Ajouter du texte

Modifier du texte

Ajouter des
colonnes

Vous pouvez ajouter et modifier tout élément textuel dans les zones
d’intitulés de 1'état. Le texte peut étre utilisé pour fournir des
explications sur des parties de 1’état. Par exemple, si vous demandez
des sous-totaux, vous pouvez ajouter du texte dans les autres cellules
des lignes Sous-total et Total général pour libeller les calculs effectués.

Vous pouvez effectuer les opérations suivantes :

Modifier le texte que 4D place automatiquement dans la ligne Intitulé
de I'état.

Insérer du texte dans les cellules vides des lignes Sous-total et Total
général.
Insérer la valeur d'un champ de sous-total dans les lignes Sous-total,

Définir la police, la taille, la justification et le style des caractéres pour
tout élément textuel apparaissant dans I’état.

Pour ajouter du texte :

Cliquez deux fois dans une cellule vide de I'état.
Un point d’insertion de texte apparait dans la cellule.
Si vous saisissez un libellé pour un calcul, sélectionnez une autre cel-

lule sur la méme ligne que celle affichant le calcul. Vous ne pouvez pas
saisir de texte dans une cellule effectuant des calculs.

Saisissez le texte dans la cellule.

Pour modifier un texte :

Double-cliquez dans la cellule pour obtenir un curseur d’insertion puis
sélectionnez le texte a modifier en faisant glisser la souris.

La zone de texte sélectionnée est noircie.

Saisissez le nouveau texte dans la cellule.

En mode Liste, vous pouvez créer des colonnes par simple glisser-
déposer des noms de champs depuis la liste des champs vers la zone de
construction de I'état. Cliquez le cas échéant sur l'icone située a gauche
du nom d'un champ pour déployer la liste des champs des tables liées
(si vous avez sélectionné Les tables liées ou Toutes les tables dans le
menu situé au-dessus de la liste).
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Note

Note

Vous pouvez ajouter des champs en provenance de tables liées, si le
lien est automatique. Si vous souhaitez exploiter des liens manuels,
cochez l'option Tous les liens en automatique : dans ce cas, I’éditeur
bascule tous les liens de la base en automatique (cf. paragraphe
“Interface”, page 751).

Vous ne pouvez pas ajouter ou modifier de colonne en mode Tableau
croisé car la zone de construction de I’état contient déja toutes les
colonnes nécessaires.

Pour ajouter directement un champ :

Sélectionnez le nom d’un champ dans la liste des champs et déposez-
le dans le modele d’état, a droite de la derniére colonne existante.
ou

Double-cliquez sur le nom d’un champ dans la liste des champs.

Si vous glissez-déposez un champ sur une colonne existante, celle-ci est
remplacée par la nouvelle colonne.

4D crée une colonne pour le champ et inscrit son nom dans 'en-téte
de la colonne ainsi que dans la cellule de la ligne Intitulé.

Par défaut, 4D imprime les noms des champs dans les intitulés des
colonnes en haut de chaque page de I'état rapide.

Pour ajouter une colonne a l'aide d'une commande de menu :

Sélectionnez la commande Ajouter... dans le menu Colonnes de
I'éditeur.

ou

Cliquez avec le bouton droit de la souris dans une zone vide de I'état
rapide puis sélectionnez la commande Ajouter...

SO0 v o ZED. 0 0 300 0 . 3EO0. 0

ix achat

t [N

L’éditeur de formule standard de 4D s’affiche, vous permettant de
désigner la source de données de la nouvelle colonne (champ ou for-
mule).
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Insérer des colonnes En mode Liste, vous pouvez insérer une colonne supplémentaire vide a
n’importe quel endroit de votre état. Une fois la colonne insérée, vous
pouvez lui assigner un champ ou une formule.

» Pour insérer une colonne :
Sélectionnez une colonne existante.

2 Choisissez la commande Insérer... dans le menu Colonnes.

Colonnes

Ajouter...
Insé

Editer...
Supprirner
Cacher

v Largeur Automatique
W Valeurs Répétées

ou

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la zone d’en-téte d'une
colonne puis sélectionnez la commande Insérer... dans le menu
contextuel.

L’éditeur de formule standard de 4D s’affiche, vous permettant de
désigner la source de données de la nouvelle colonne (champ ou for-

mule).
Supprimer des En mode Liste, a mesure que vous définissez les champs apparaissant
colonnes dans votre état, vous pouvez souhaiter supprimer certaines colonnes

poutr, par exemple, les placer a un autre endroit. Vous pouvez
également souhaiter supprimer simplement la colonne de I'état.
» Pour supprimer une colonne :
Sélectionnez la colonne a supprimer.
2 Choisissez la commande Supprimer dans le menu Colonnes de
I'éditeur.
ou
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Remplacer des
colonnes

1 Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la zone d’en-téte de la

colonne a supprimer puis sélectionnez la commande Supprimer dans
le menu contextuel.

R TR
[Aly— —

Insérer...
Editer...

|
- Carcher|

v Yaleurs Répétées
v Largeur Automatique
]
Police 3
— Taille 3
] >
— | Justification 3
Couleur de texte +
= Encadrements...
Format 4

4D enléve la colonne sélectionnée de I’état.

En mode Liste, vous pouvez remplacer une colonne en déposant sur
elle un autre champ. Vous pouvez également remplacer un champ par
une formule, et vice-versa.

Pour remplacer une colonne par un champ :

Faites glisser un champ de la liste des champs et déposez-le sur la
colonne a remplacer.

Le remplacement est instantané. Si le champ précédent était désigné
comme niveau de tri, le champ qui le remplace lui est également subs-
titué dans la liste de tri.

Pour remplacer une colonne via I’éditeur de formules :

Sélectionnez la colonne a remplacer et choisissez la commande
Moadifier... dans le menu Colonnes.

ou

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la zone d’en-téte de la
colonne a remplacer puis sélectionnez la commande Modifier... dans le
menu contextuel.

L’éditeur de formules standard de 4D s’affiche, vous permettant de
désigner la nouvelle source de données de la colonne (champ ou for-
mule).

Lorsque vous imprimez un état rapide, 4D inscrit les résultats des
formules pour chaque enregistrement apparaissant dans la ligne Détail.
Pour plus d'informations sur ce point, reportez-vous au paragraphe
“Associer des formules a un état”, page 765.
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Redimensionner des Par défaut, I'éditeur d’états rapides détermine automatiquement la

colonnes

Déplacer des
colonnes

largeur des colonnes. Cette taille est calculée a partir de la largeur
maximale des données et des libellés affichés dans la colonne. La
largeur définitive des colonnes est fixée au moment de l'impression de
I'état.

Ce fonctionnement est activé pour une colonne lorsque 'attribut
Largeur automatique lui est associé. Vous pouvez définir et visualiser
I’activation de cette option dans le menu Colonnes, dans le menu
contextuel des colonnes ou via le bouton correspondant de la barre
d’outils Colonnes :

# L €& || 2vial
N iz ez
argeur Automatiguef ' -
s [
Support

Pour visualiser la largeur de chaque colonne, demandez une
prévisualisation de I’état a 1’écran. Pour cela, reportez-vous au
paragraphe “Exécuter 1'état”, page 793.

Comme l'option Largeur automatique calcule la largeur d'une colonne
a partir de la largeur maximale des données qu’elle contient, celle-ci
peut varier en fonction des enregistrements sélectionnés.

Vous pouvez redimensionner manuellement une colonne, ce qui
provoque automatiquement la désélection de 1'option Largeur
automatique (le cas échéant).

Lorsqu’une colonne est dimensionnée manuellement, le texte qu’elle
contient passe a la ligne suivante s’il ne “tient” pas dans la largeur
fixée.

Pour redimensionner manuellement une colonne :

Sélectionnez la colonne a redimensionner.

Placez le curseur de la souris sur la ligne de séparation droite de la
colonne.
Le curseur se transforme en #.

Faites glisser la ligne de séparation vers la gauche ou la droite pour
redimensionner la colonne.

En mode Liste, a mesure que vous construisez votre état, vous pouvez
souhaiter décaler des colonnes afin de les placer a un autre
emplacement.
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Associer des
formules a un état

Note

Pour déplacer une colonne :

Sélectionnez la colonne a déplacer.

Cliquez sur I'icone de déplacement vers la droite ou vers la gauche
dans la barre d’outils “Colonnes” de I'éditeur :

Gl (21

ou
Choisissez la commande Déplacer a gauche ou Déplacer a droite dans
le menu Colonnes de I'éditeur.

4D déplace la colonne sélectionnée d'une colonne dans la direction
indiquée.

Vous pouvez placer une formule dans une colonne de votre état rapide.
Par exemple, vous pouvez ajouter une formule qui calcule le salaire
mensuel des employés, a partir du champ Salaire annuel.

Pour associer une formule a une colonne :

Ajoutez ou insérez une nouvelle colonne vide.

ou

Cliquez sur une colonne existante et choisissez la commande
Modifier... dans le menu Colonnes.

ou

Double-cliquez sur I'en-téte d'une colonne existante.

ou

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur |I'en-téte d'une colonne
existante puis sélectionnez la commande Modifier... dans le menu
contextuel.

4D affiche I’éditeur de formules. Si vous avez sélectionné une colonne
existante, son contenu courant est affiché dans 1’éditeur. La formule
que vous définirez le remplacera.

Assurez-vous que la formule que vous créez ne modifie pas la sélection
courante. Toute modification de cette sélection perturbera I'impression
de I'état puisque lui-méme se base sur la sélection courante. Pour plus
d’informations sur les commandes qui modifient la sélection courante,
reportez-vous au manuel Langage de 4D.

Construisez votre formule en sélectionnant les champs, opérateurs,
fonctions et/ou méthodes 4D et écrivez les valeurs que vous souhaitez
dans la zone d’édition.

ou
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Cliquez sur le bouton Charger... pour charger une formule existante
sauvegardée sur disque.

Pour plus d’informations sur ’éditeur de formules, reportez-vous au
paragraphe “Mises a jour globales”, page 1038.

Si vous cliquez sur le bouton Charger..., 4D affiche une boite de
dialogue standard d’ouverture de fichier, vous permettant de désigner
le fichier de formule a ouvrir. Le fichier ouvert remplacera le contenu
courant de la colonne.

Pour sauvegarder la formule dans un fichier, afin que vous puissiez la
rappeler par la suite et I'utiliser dans une autre colonne ou un autre
état, cliquez sur le bouton Enregistrer..., donnez-lui un nom et validez
la boite de dialogue.

Cliquez sur le bouton Valider pour associer la formule a la colonne.

4D inscrit pour la colonne un nouvel en-téte qui l'identifie en tant que
formule. Vous pouvez renommer la colonne comme vous voulez en
saisissant directement votre libellé dans la cellule d’intitulé de la
colonne. Les formules sont libellées de C1 a Cn. Ces libellés sont le
nom des variables contenant la valeur courante de la colonne. Vous
pouvez utiliser ces variables dans d’autres formules.

Modifier les attributs graphiques d’un état

Note

Vous pouvez modifier 'apparence graphique d’un état rapide.
L'éditeur d’états rapides vous permet de définir les attributs suivants :

la police de caracteres, sa taille, sa justification, son style et sa couleur,
la couleur de fond des cellules,

I’encadrement des cellules.

En outre, 4D vous propose un ensemble de modeles d’états prédéfinis
que vous pouvez modifier.

Les spécifications d’apparence ne sont prises en compte que pour les
destinations “Imprimante” et “Fichier HTML” (couleurs uniquement).
Avec les autres types de sortie, la mise en forme des états doit étre
effectuée apres la génération de 1'état, a I'aide des applications
réceptrices (4D View, 4D Chart ou un éditeur de texte). Pour plus
d’informations sur les destinations des états, reportez-vous au
paragraphe “Exécuter 1'état”, page 793.
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Définir la police, la
taille, lajustification,
le style et la couleur

des caracteres

Note

Lorsque vous construisez votre état rapide, vous pouvez spécifier les
polices, tailles, justifications, styles et couleurs de caractéres pour
chaque cellule. Vous pouvez appliquer ces paramétrages au niveau des
lignes, colonnes ou cellules de 1’état. Ils seront pris en compte pour le
texte, les données et les valeurs calculées.

Si vous fixez des paramétrages sur la ligne Détail de I’état, vous ne
pourrez visualiser le résultat que lorsque I’état sera généré ou imprimé.

Les attributs de police peuvent étre spécifiés via la barre de menus et les
barres d’outils ou les menus contextuels de I'éditeur.

Pour fixer une police, une taille, un style, une justification ou une
couleur de caracteres :

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'élément a paramétrer.

Dans le menu contextuel, choisissez une police, une taille, un style,
une justification ou une couleur :

|[Albums]Date achat Alb

Police
Taille

Commandes de gestion du

Skyle
texte

Justification

- r wT wrow

Couleur de texte

Encadrements...
Farmat »

ou

Sélectionnez dans I'état la colonne, ligne ou cellule a laquelle
appliquer le paramétrage.

Dans la barre d’outils “Style”, choisissez une police, une taille, style,
une couleur ou une justification :

| Avial iz =6 7 5 1

Vous pouvez également affecter un style et une justification dans le
menu Style.

4D applique les parametres aux textes, données ou calculs inclus dans
la zone sélectionnée.
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Définir la couleur de 1L’éditeur d’états rapides vous permet de définir une couleur de fond

fond des cellules pour chaque cellule. Vous pouvez définir une seule couleur ou un
couple de couleurs alternées, permettant une meilleure lisibilité des
tableaux.

Il est possible de définir des couleurs de fond pour les états en liste et
les états en tableau croisé.

Les couleurs de fond sont utilisées avec les destinations “Impression” et
“Fichier HTML".

» Pour définir une couleur de fond :

1 Sélectionnez une cellule, une colonne ou une ligne puis choisissez une
couleur principale dans la palette de la barre d’outils “Couleurs de
fond” :

13| Etats rapides

Fichier ~Affichage Stvle Cellules Colonnes

Palette Couleur__QJﬁ_@_@_@.:S'Luemij He e s s H===
de fond e & | Sk
[l

SEE 200 0 . 3E0. 1+ 300 0+ 360 0 400 o . 45

Cue 5D

Albums]Ger ie_Croupe |[Albums]Titre album
Intitulé = oupe Titre album
Détail
Sous total sur [Albums]Genrel
Total général

Vous pouvez effectuer toutes les combinaisons de couleurs que vous
voulez avec les lignes, cellules et colonnes.

2 (Facultatif) Si vous souhaitez utiliser une couleur alternée, choisissez-la
dans la palette “Couleurs de fond alt.” :

14| Etats rapides

Fichier ~ Affichage Style Cellules Colonnes

Palette Couleur | i Az -l esrs| 0| ====
de fond alternée i o
S ED m 1}:‘250- Ve300 1 3500 1 A0 1 v e
[Alums]Genrs |[A ‘ |[Atbums]Titre atbum |
Intitulé Genre A gaEs s Titre album

Cellule avec une___lgm I
couleur de fond Sous total sur [Albums]Gente
alternée Total général

le | Aucune

Les cellules auxquelles deux couleurs de fond alternées ont été asso-
ciées affichent les deux couleurs dans 'éditeur d’états.
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Voici un exemple d’état en liste généré (apercu) comportant des
couleurs alternées :

Gerwe  |AniStE_ g Titre albut

Ambiance |Johnny Maihiz Inhnny Wathis, 1 B Mo=t Raguested Songs
amanters, The C:arpantars - Their dmatest Hits
Izl King Cols [al King Cols's Greziesi Low Songs
\Whitney Houston Whitney Houston

Blues B.E. king EestofB. B. kKing

1Az 5iquRe |(2B0rgas (erE hwin Rhapsndyin blus, An Americainin Fans
Bierliner PAILhBrmoniker WIHUOSG - LuckAd Yan Beeihoren
Benda husicians, The Brahme Fiano Quire - Clarinet Guintst
London Synphotey Drehestra |Season for Love

Couniny  [Hant Rogers Lucllle and Other Classles by kenny Aogers

Hl-rrg WaHous JBzxls Miagazine Apnl 1995 Collecton

Soul Stylistice, The The Bestofthe Sdislics
Ternptations, The Temptations 26t AnhIveraery Yalure Il
tilarys knight & the Fips Biast of Gladys knighi & ihe Pips, 1073-1988
ichasl Jackson Bad
Smokey Robinson Cipuble Bood Everthing
Templations Captlin' Ready
kool & The Gang Kool & The Gang Spin Their Top Hits

Les couleurs de fond sont également prises en compte dans les états
générés au format HTML :

Japon France Chine Grece Espagne Total

Définir des
encadrements

OO <1 N S (1 IO SN 1 I Wi O Wl | O b | O
[ClientlPays | Total Fs33 [1066 533 533 533 2665
- = [> F655 322 322 322 966
[ProduftsINom z[pmdggsr}nprr?g R L P855 |65 130 65 |65 325
Total z Somme (2 Somme P374 170 85 255
X522 250 250 500
X555 451 902 451 451 2255
X586 1690 1690
X635 22 322 644
X653 455 455

Total 3764 1435 1642 1371 |1543 9755

Vous pouvez définir les encadrements des cellules pour les états en liste
et en tableau croisé.

Pour définir I’encadrement d’une cellule, d'une colonne ou d’une
ligne :
Sélectionnez une cellule, une colonne ou une ligne puis choisissez la

commande Encadrements... dans le menu Style ou le menu contextuel
de I'éditeur.
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Zone de prévisualisation

La boite de dialogue “Encadrements” apparait :

@ Encadrements

]‘{y / ﬂ j .......................................... . . .

Zone de sélection de

I'épaisseur du trait

Boutons de raccourci

1/4 paint 1/2 paint

i ——

HHOH

Restaurer Annller | 0K I

La zone de prévisualisation varie dynamiquement en fonction de la
nature de la sélection : cellule, colonne ou ligne, mais aussi cellule
d’état en liste ou en tableau croisé. Par exemple, la cellule centrale d'un
état en tableau croisé ne fonctionnera pas de la méme maniére qu’'une
cellule de détail d’un état en liste. La cellule centrale d'un état en
tableau croisé sera répétée horizontalement et verticalement, tandis
que la cellule de détail d'un état en liste sera répétée verticalement
uniquement. D’autres cellules peuvent ne jamais étre répétées (les
titres par exemple).

m Si la cellule sélectionnée est une cellule de titre (non répétée), les
traits extérieurs représentent I’encadrement extérieur de la cellule :
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m Sila cellule sélectionnée est une cellule de détail d'un état en liste
(répétée verticalement), les traits extérieurs représentent
I’encadrement extérieur des cellules répétées et le trait intérieur
horizontal représente la séparation entre deux cellules de la
séquence :

m Sila cellule sélectionnée est la cellule centrale d'un état en tableau
croisé (répétée verticalement et horizontalement), les traits
extérieurs représentent l’encadrement extérieur des cellules répétées
et les traits intérieurs représentent les séparations entre chaque
cellule générée a partir de la cellule centrale :

2 Sélectionnez I'épaisseur de trait et la couleur a utiliser.

Tel que Aucun

1j4 point 1/2 paint

Vous pouvez mélanger différentes valeurs pour les différentes bordures.

3 Sélectionnez les bordures a paramétrer a I'aide des boutons fléchés ou
des boutons de raccourci.
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Certains boutons sont désactivés, en fonction du type de cellule
sélectionné.

Répétez les étapes 2 et 3 pour chaque bordure a paramétrer.

5 Cliquez sur le bouton OK pour valider les modifications.
ou
Cliquez sur le bouton Restaurer pour rétablir les bordures initiales.
ou
Cliquez sur le bouton Annuler pour annuler les modifications et fermer
la boite de dialogue.

Utiliser un modele  L’éditeur d’états rapides contient un ensemble de modeles prédéfinis

d’état prédéfini proposant diverses approches graphiques pour la réalisation d’états
imprimés ou HTML. Vous pouvez utiliser la totalité d'un modéle ou
vous en inspirer pour construire vos propres états. Vous pouvez
appliquer un modéle a tout moment.

Un modele d’état combine un ensemble de caractéristiques
graphiques : police, couleurs, style, encadrement et alignement. Vous
pouvez utiliser la totalité des caractéristiques d’'un modele ou une
partie seulement.

» Pour utiliser un modele prédéfini :

1 Choisissez la commande Mise en forme... dans le menu Style.

Mormal
w Gras

Ttalique

Souligné

v Défaut
Aligné & gauche
Centré
Aligné & droite

Encadrements. ..

Mise en Forme. ..
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Liste des modeles

La boite de dialogue de sélection de modele apparait :

i Sélectionnez un modéle de présentation pour I'état

e
]m Simple J
= Fapport 1

prédéfinis

Zone de prévisualisa-

tion du modele
sélectionné

Options graphiques a

utiliser/exclure

Note

Rapport 2
e Fomite s Région i daffore
Classique 2 Confiture Janvier Alsace 150 000
Clazzique 3
Modeme 1 Confiture Féurier Alsace 210 000
05'”3 Confiture  Mars  Alsace 320 000
M OQEMme J
Classic Law Somme pour ['Alsace &80 000
Classic Medium Confiture | Janvier  Lorraine 180 000
Clazsic High ;
beberederrb Confiture Féurier Lorraine 220 000
Modem M_edium Sormme pour la Lorraine 400 000
tadem High - "
Color Forest Somme pour les confitures
Color Aqua Total général
Color Fire
¥ Palice ¥ Stule ¥ Alignement
J W Couleur ¥ Encadrement

Appliquer

Dans la liste des modeéles prédéfinis, cliquez sur le modele que vous
souhaitez utiliser.

Vous pouvez prévisualiser chaque modele dans la zone située a droite
de la boite de dialogue. Choisissez le modele qui correspond le mieux a
vos attentes ; notez que vous pourrez toujours modifier votre état par la
suite.

Si vous souhaitez ne pas utiliser toutes les options graphiques définies
par le modéle, désélectionnez chaque option a ne pas prendre en
compte.

Par défaut, toutes les options sont sélectionnées. Si, par exemple, vous
désélectionnez I'option “Encadrement”, la définition d’encadrement
du modele ne sera pas appliquée a votre état.

Seule 'option “Couleur” sera prise en compte pour les états a
destination d'un fichier HTML.

Cliquez sur Appliquer.

Les caractéristiques sélectionnées sont immédiatement appliquées a
votre état. Si des attributs graphiques étaient déja définis, ils sont rem-
placés.

Notez que certaines caractéristiques ne seront visibles qu'une fois I'état
généré.
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Trier les enregistrements d’'un état

Définir les tris pour
un état en liste

Une des fonctions les plus importantes de 1'éditeur d’états rapides est
sa capacité a trier les enregistrements de 1’état. Le tri des
enregistrements est tres utile pour :

visualiser les enregistrements dans un ordre précis,

créer dans I'état des groupes d’enregistrements et des ruptures, dans le
but d’effectuer des calculs intermédiaires et des sous-totaux pour cha-
que groupe.

Vous pouvez définir un ordre de tri dans votre état a tout moment. Vous
spécifiez un tri sur une colonne par simple glisser-déposer dans la liste
Ordre de tri.

Par exemple, si vous souhaitez trier les enregistrements des
commerciaux par région de vente, il vous suffit de glisser-déposer le
champ Région de vente dans la zone Ordre de tri.

Vous pouvez également trier les résultats d'une formule. II suffit de
placer la colonne contenant la formule dans la liste Ordre de tri. Pour
plus d’informations sur les formules, reportez-vous au paragraphe
“Associer des formules a un état”, page 765.

Vous pouvez trier un état sur plusieurs niveaux. L’ordre dans lequel
apparaissent les champs et les formules dans la liste Ordre de tri
indique le niveau de tri.

Pour définir un tri sur un champ :

Dans la liste des champs, faites glisser le nom du champ que vous
souhaitez définir comme niveau de tri et déposez-le dans la liste
“Ordre de tri”.

ou

Dans la liste des champs, sélectionnez le nom du champ que vous
souhaitez définir comme niveau de tri et cliquez sur le bouton
d’insertion :

3|
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Note

4D affiche alors le nom du champ dans la liste de tri :

=

Albumz]Eente

| |

Par défaut, les tris sont croissants (A ->Z). Vous pouvez inverser le sens
du tri en cliquant sur le triangle placé a c6té du nom du champ.

Si le champ trié n’était pas déja inséré dans une colonne de I'état, une
colonne supplémentaire est automatiquement créée dans la zone de
construction.

Pour définir un tri sur une colonne (champ ou formule) :

Sélectionnez la ligne Colonnes de I'état dans la liste déroulante
d’affichage des champs.

table principale
La table principale
Les tables lides

Toutes les tables

A Année erregistrement

£ Date achat

(2 Frix achat

Motes

A Interpréte par j

W Tous les liens en automatique
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La liste affiche les en-tétes des colonnes définies dans ’état :

Colonnes de ["état -
|

ﬂﬂj [albums]Genre J
[ [edbums]Titre album
m [Alburms]ArtisteGroupe

ifii;C1

K

¥ Tous les liens en automatique

2 Faites glisser la colonne que vous souhaitez définir comme niveau de
tri et déposez-la dans la liste “Ordre de tri”.
ou
Sélectionnez le nom de la colonne que vous souhaitez définir comme
niveau de tri et cliquez sur le bouton d’insertion :

3]

4D affiche alors le nom de la colonne dans la liste de tri :

| e

A [albumz|Gene
&

Changer le niveau de tri
» Pour changer le niveau d'un tri :

1 Dans laliste “Ordre de tri”, cliquez avec le bouton droit de la souris sur
le niveau a modifier.
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2 Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Monter ou

Supprimer un niveau de
tri

Définir les tris pour
un état en tableau
croisé

Descendre pour faire monter ou descendre I'élément d'un niveau :

Ordre de tri :_"_
& [Albumz]Gene
N .
Supprimer
B

Vous pouvez supprimer tout champ ou formule de la liste des ordres de
tris.
Pour supprimer un niveau de tri :

Dans la liste “Ordre de tri”, cliquez avec le bouton droit de la souris sur
le niveau a supprimer.

Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Supprimer :

|| Ordre de b

4 [Albumnz]Genre
&
MonEer

¢

|

E

Le niveau est immédiatement supprime.
A noter que la colonne associée n’est pas supprimée de 1’état. En revan-
che, la ligne de rupture associée disparait.

Dans un état en tableau croisé, seules les sources de données
horizontale et verticale (utilisées comme catégories dans le tableau
final) peuvent étre triées.

Pour trier les catégories d'un état en tableau croisé :

Cliquez sur le ou les indicateur(s) de tri dans la zone “Ordre de tri”.
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Fixer les niveaux de

rupture

Lignes de sous-total

Une fleche indique l'ordre de tri défini :

Ordre de tri | —— [ Ordre de tri :_-—
. Faz de i . D& gauche & droite
I 1 - Colonnes l 1 - Colonnes
I Paz de ti I Paz de ti
I 2 - Lignes l 2 - Lignes

Pour modifier ou supprimer 'ordre de tri d’'une source de données,
cliquez dessus a nouveau. Les différents états possibles apparaissent
successivement.

Aucune fleche n’apparait lorsqu’aucun tri n’est défini. Dans ce cas, les
valeurs seront affichées dans 'ordre courant de la sélection.

Dans un état rapide, vous déterminez des niveaux de rupture pour
séparer les enregistrements en groupes homogenes, suivant les valeurs
d'un ou plusieurs champs. Une zone de rupture est imprimée a chaque
niveau de rupture. Vous pouvez placer des calculs récapitulatifs dans la
zone de rupture. Ces calculs — somme, moyenne, minimum,
maximum, et nombre total — sont effectués pour chaque groupe
d’enregistrements.

Les niveaux de rupture sont déterminés par les niveaux de tri. Par
exemple, si vous demandez a 4D de trier les enregistrements par Zone
de vente, le programme insérera une ligne de sous-total entre chaque
groupe d’enregistrements de la méme zone de vente.

Apreés avoir inséré une ligne de rupture dans l'état, vous pouvez placer
des calculs récapitulatifs dans chaque rupture. Par exemple, vous
pouvez placer un calcul récapitulatif dans une ligne de rupture pour
afficher le sous-total des ventes par département au sein d'une méme
région. Pour plus d’informations sur ce point, reportez-vous au
paragraphe “Ajouter des calculs récapitulatifs”, page 781.

[Factures]Pays | [Factures]Asticle | [Factures]Quantite |
Intitulé Fays Article Quantité
Détail

| Hous total sur [Factures]Pays

| Hous total sur [Factures]aantité
Total général
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Utiliser les valeurs
des champs de
rupture dans les
libellés

Symbole diése uti-
lisé dans un libellé

Espacement des
sous-totaux

Le libellé d'une ligne de sous-total indique le champ pour lequel un
changement de valeur entrainera une rupture.

Vous pouvez améliorer I'apparence et la clarté de vos états en libellant
chaque ligne de rupture a l'aide de la valeur courante du champ de
rupture.

Pour faire en sorte que la valeur d'un champ de rupture soit imprimée
dans un libellé situé dans la zone de rupture, utilisez le symbole diese
(#) dans le libellé. Par exemple, le texte “Total des salaires pour le
service #” contiendra le nom du service (dans ce cas, la valeur du
champ Service) a la place du symbole diese lorsque I'état sera imprimé.

Il n’est pas nécessaire que le symbole diese soit placé dans la méme
colonne que le champ de rupture. Il affichera la valeur du champ de
rupture dans toute cellule de la ligne de rupture.

L’écran suivant illustre 'utilisation du symbole diese dans un libellé de
ligne :

Fichier Affichage Style Celules Colonnes
BESRE X | 2 || R ||
A
v B0 w00 e S0 v S EO0 1 2S00 v 300 0 0 e3E0e 0 e 400 0 oe e
[Factures]Pagys | [Factures]Asticle | [Facture s]Chuantité
Intitulé Pays Article Quantité
Détail
HBous total sur [Factures]Pays
Sous total sur [Factures]Article
Hous total sur [Factures]Ouantiteé Quantité totale pourTé T Somme
Total cénéral

Il est possible de configurer les lignes de sous-totaux afin de controler
la mise en page et I'apparence de I'état rapide. Par exemple, vous
pouvez générer un saut de page apres chaque sous-total.

Les options de mise en page des sous-totaux permettent de dissocier
visuellement les différentes parties de 1’état.

Pour définir ’espacement d'une ligne de sous-total :

Sélectionnez une ligne de sous-total et choisissez la commande
Espacement des totaux dans le menu Fichier de I'éditeur.
ou
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Cliquez avec le bouton droit sur le libellé du sous-total et choisissez la
commande Espacement des totaux :

Ajouter. .,
Cacher
Espacement des tataux...

Palice

Taille

Style
Justification
Couleur de texte

- v oo

Encadrements. .,

La boite de dialogue “Propriétés des lignes de sous-totaux” apparait :

4D Propriétés des lignes de sous-totaux

=10 Options du sous-total séleckionné @
() Awcune option
_.;..J- () Générer un saut de page

(& iEEnérer un inkerligne!

® 0| Interligne en points
O 0| Interligne en %
[ Annuler ] [ K

X

Choisissez I'une des trois options suivantes :

Aucune option (option sélectionnée par défaut) : aucune propriété
spécifique n’est appliquée a la ligne de sous-total, elle dispose des
mémes caractéristiques d’espacement que les autres lignes de I'état.

Générer un saut de page : un saut de page est généré apres chaque

ligne de sous-total dans I'état.

Générer un interligne : un interligne spécifique est ajouté au-dessous
de chaque ligne de sous-total dans 1’état.
Une option supplémentaire vous permet de définir le mode de

I'interligne :

m en points : vous passez directement une hauteur d’'interligne en

points.

m en % : vous passez une hauteur d’interligne en pourcentage de la
hauteur des lignes standard de I’état. Par exemple, pour générer un
interligne correspondant a deux lignes vides, passez 200.
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Ajouter des calculs récapitulatifs

Dans les états en liste, la ligne Total général ainsi que chaque ligne de
sous-total peuvent comporter des calculs récapitulatifs, effectués a
partir du contenu des champs ou de formules.

Dans les états en tableau croisé, des calculs récapitulatifs peuvent étre
placés dans la ligne centrale.

Les boutons de la barre d’outils “Opérateurs” de 1'éditeur indiquent les
options de calculs récapitulatifs disponibles pour les états :

TR+ NOC

L’éditeur propose les types de calculs suivants :

m Somme : effectue le total des valeurs de 1'état ou de la rupture.

-

m Moyenne : effectue la moyenne des valeurs de 1’état ou de la rupture.

i

m Min : affiche la plus petite valeur de I'état ou de la rupture.

*{

m Max : affiche la plus grande valeur de I'état ou de la rupture.
&

m Nombre : affiche le nombre d’enregistrements de 1’état ou de la rup-
ture.
[

m Ecart type : affiche la racine carrée de la variance de 1'état ou de la rup-
ture (la variance est une valeur de dispersion autour de la moyenne).

8]

Ces options sont également accessibles via le menu contextuel de
I’éditeur : en mode liste, le clic doit avoir lieu dans une cellule des
lignes de sous-total ou de la ligne Total général ; en mode tableau
croisé, le clic doit avoir lieu dans la cellule Total ou centrale.
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Prend en compte chaque
cellule du tableau

m Etats en liste

Lorsque vous placez un calcul dans la ligne Total général, il sera
effectué sur la totalité des enregistrements de 1'état. Si vous placez le
calcul dans une ligne de rupture, il sera effectué sur les enregistre-
ments de la rupture uniquement.

m Etats en tableau croisé

Les calculs récapitulatifs prennent en compte les éléments suivants :

[Client]Pays  |Total
(Produits]Nom|[Produits]Prix |g Prend en compte les valeurs
Somme  +— P
Z5omme de chaque ligne
Total ZSomme ZS5omime
|

Prend en compte les

valeurs de chaque colonne

t————  Prend en compte les valeurs de
la derniere ligne et de la derniére
colonne

» Pour ajouter un calcul récapitulatif :

1

Icone de calcul

Sélectionnez la cellule de sous-total ou de Total général dans laquelle
vous souhaitez insérer votre calcul.

Les calculs Somme, Min, Max et Moyenne ne peuvent étre associés
qu’a des champs de type numérique ou des formules.

Cliquez, dans la barre d’outils “Opérateurs”, sur tous les calculs
récapitulatifs que vous souhaitez insérer.

ou

Sélectionnez, dans le menu contextuel de I'éditeur, les calculs
récapitulatifs a insérer.

4D affiche dans la cellule sélectionnée une icéne pour chaque calcul
demandé. L’illustration suivante montre une icone de calcul Somme
dans une ligne de sous-total :

Fichier Affichage 3tyle Celules Colonnes
0o @ | 2 || FEREE |
...
v B0 w00 e S0 0 EO0 1 e 2S00 v 300 0 0 350 0 0 400 00 e
[Factures]Fays | [Factures]Atticle | [Factures]Quantité
Intitulé Pays Article Quantite
Diétail
HBous total sur [Factures]Pays
Sous total sur [Factures]Article
Sous total sur [Factures]Quantite Cuantité totale pour # Il: Somme
Total séndzal
&
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Utiliser des codes
pour les calculs

Répéter les valeurs
dans les colonnes de
ruptures

Si vous placez plus d'un calcul récapitulatif dans une cellule, 4D empile
les icones correspondantes :

[Clients]Pays |Total
[Produits]Prix
ZSomme z Somme
NMombre

Vous pouvez insérer des calculs récapitulatifs a 1'aide des codes
suivants :

m ##S sera remplacé par la somme dans la ligne de sous-total ou de
Total général.

##A sera remplacé par la moyenne.
##C sera remplacé par le nombre.
##X sera remplacé par le maximum.
##N sera remplacé par le minimum.
##D sera remplacé par 1’écart type.

##nn, ou nn représente un numeéro de colonne. Ce code sera rem-
placé par la valeur courante de la colonne en utilisant son format
d’affichage. Si la colonne n’existe pas, le code n’est pas remplacé.

Ces codes sont utiles notamment lorsque vous souhaitez combiner des
libellés et des données dans une cellule.

Dans un état avec sous-totaux, les colonnes utilisées pour regrouper les
enregistrements (destinées a permettre que des calculs puissent étre
effectués) sont appelées colonnes de ruptures. Dans 1’état ci-dessous, le
champ “Service” est une colonne de rupture puisque les
enregistrements dans 1’état sont groupés par service.

Lorsqu’un état tel que celui-ci est généré, les valeurs pour la colonne de
rupture sont imprimées une fois seulement par rupture.
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En d’autres termes, le nom de chaque service est imprimé uniquement
avec le premier enregistrement du groupe et n’est plus répété jusqu’a ce
que le nom du service change.

Mam Service Salaire
auguart Conditionnement 215000
ertet 185000
Total salaires service Conditionnement A0 Valeur§ d,e [uptures
2 (non répétées)
Catet Finance 85000
ouilan 45000
Total salaires service Finance 130000
2
Crairond Gestion 145000
Gourrot 152000
Total salaires service Gestion 297000
2
Dardonnet :Production 154000
Fenaud 22000
Total salaires service Production 176000
2

Dans certains cas, vous pourrez vouloir répéter les valeurs des colonnes
de rupture pour qu’elles apparaissent avec chaque enregistrement de la
zone de rupture. Pour cela, il suffit d’affecter la propriété Valeurs répé-
tées a la colonne. Cette propriété peut étre fixée soit via la barre
d’outils “Colonnes”, soit dans le menu Colonnes, soit dans le menu
contextuel de 1'éditeur.

Pour répéter les valeurs des champs dans la colonne de rupture :

Sélectionnez la colonne de rupture en cliquant dans I'en-téte de la
colonne puis choisissez la commande Valeurs répétées dans le menu
Colonnes ou cliquez sur l'icone dans la barre d’outils Colonnes.
ou

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'en-téte de la colonne
puis choisissez la commande Valeurs répétées dans le menu
contextuel.

Dans le menu, une coche (V) en regard de la commande indique que le
propriété est affectée a la colonne. Lors de I'impression de 1'état, les
valeurs de la colonne de rupture seront répétées pour chaque
enregistrement.
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Voici I'état rapide défini précédemment, aprés que 'option Valeurs
répétées ait été sélectionnée pour la colonne Service :

Mom Service Salaire
auguart Conditionnement 215000
ertet Conditionnement 185000
Total salaires service Conditionnement FO0000 Va,lelfré de ruptures
2 (répétées)
Catet Finance 85000
auilan Finance 45000
Total salaires service Finance 130000
2
Dairond Gestion 145000
Gourrot Gestion 152000
Total salaires service Gestion 297000
2
Dardonnet :Production 154000
Renaud Production 22000
Total salaires service Production 176000
2

Définir les formats d’affichage

Vous pouvez définir les formats d’affichage des colonnes qui
contiennent des valeurs numériques, alphanumériques, date, heure et
image.

Si vous affichez les salaires dans une colonne, vous pouvez appliquer
un format numeérique a la cellule Détail pour le champ Salaire. Par
exemple, le format ### ##0,00 € place un symbole Euro (€) a droite du
nombre et peut afficher des montants en euros jusqu’a 999 999,99 € :

Fichier  Affichage Style Cellules  Colonnes

Da | &8 [ =il =
=90

|

cor e oA e 00 0 5D 0 W200 0« 250 0 . 3000 0« 3E0 0 o ADD. 0« 450 0 . oS00 0
[Factures]Pays | [Factures]Asticle | [Produits]Prix |
Intitulé FPays Article Prix
Format Brétai Hit #8000 €
NUMErIqUE  Tqia general T Somme

Si I’état contient des champs Alpha tels que des numéros de téléphone,
vous pouvez utiliser des formats Alpha. Si votre état affiche des dates,
des heures ou images, vous pourrez également leur assigner des formats
d’affichage.
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4D propose différents formats d’affichage par défaut. Vous pouvez
toutefois créer vos propres styles de formats d’atfichage pour les
numériques et les alphanumeériques. Pour plus d’informations,
reportez-vous au paragraphe “Les formats d’affichage”, page 553.

Assigner le format  Vous pouvez associer un format d’affichage a une cellule en le

d’affichage sélectionnant dans un menu contextuel ou en le saisissant directement
dans la cellule.

» Pour assigner un format d’affichage a un champ numérique, alpha,
date, heure ou image :

1 Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une cellule de la colonne a
laquelle vous souhaitez associer un style.

Le menu contextuel de I'éditeur apparait.

2 Sélectionnez le format d’affichage souhaité dans le sous-menu
Format :

\=d| Etats rapides
Fichier  Affichage Style Cellules Colonnes
Do &$ [Avial Sz =lle7ss | 2H|=
Ealfes i ca il TS T
[T

<o - A0 0o+ o150 0 - 200 0 - 2260 0« o300 0 - o3G0 0 . 400 0 -

X

o 4800 1« 800 0 - -BE0- 0 o -BOO- 0 . GBS0 0 - J
[Factures]Pays |[Facture s]Article | [Produits [Prix |
Intitulé Pays Article Prix
Détail HiHE 0,00 €
Total général Somme
I‘> Table principals Ourvrir lazsistant
Police: 4
Factures
| j Taille 4 f =z
> L& Mouvells recherche Style ' - Ordre de ki
Justification 3 ”
O enreq. dans selection Couleur de texte # m‘
0 enreg. dans table Encadrements. ...
> Type détat T

= 1 HEE) FRR-FRER
H- B [Ventes] ¢ )

. FE-RERERERE
I Liste FER-EE-RREH
00000

@ Tableau croisé | d
I~ Tous les liens en automatique:

Le contenu du sous-menu varie en fonction du type de données
contenu dans la colonne : numérique, alpha, date, heure ou image. Si
la colonne de I'état contient des données que vous ne pouvez pas
formater, la commande de formatage est inactivée.

& | |v
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Le format s’inscrit dans la cellule Détail. Si vous avez également
demandé des calculs récapitulatifs pour cette colonne, le format défini
dans la cellule Détail leur sera automatiquement appliqué. Seul le cal-
cul “Nombre” est toujours affiché comme entier et n’accepte aucun
symbole de formatage tel que le dollar.

Vous pouvez également saisir manuellement les formats a appliquer,
en cliquant deux fois dans la cellule et en tapant au clavier les éléments
du format.

Différents formats peuvent étre appliqués aux différentes colonnes de
Iétat.

Cacher des lignes ou des colonnes

Note

Vous pouvez cacher des lignes ou des colonnes d'un état rapide en
liste. Cette possibilité est utile, par exemple, lorsque vous voulez que
I’état ne fasse apparaitre que les calculs récapitulatifs : il vous suffit
ainsi de cacher la ligne Détail. Vous pouvez également utiliser cette
fonction pour cacher une ligne de sous-total ou la ligne Total général.
Enfin, vous pouvez cacher une colonne que vous devez utiliser pour
effectuer un tri, mais que vous ne voulez pas afficher dans 1'état.

Vous pouvez cacher / afficher une ligne ou une colonne a l'aide du
menu contextuel de I’éditeur, du menu Colonnes ou de la barre
d’outils “Colonnes”.

Il n’est pas possible de cacher une ligne ou une colonne dans un état
en tableau croisé.

Pour cacher une ligne ou une colonne :

Sélectionnez la ligne ou la colonne a cacher en cliquant sur sa cellule
d’en-téte.
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2 Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la cellule d’en-téte de la
ligne ou de la colonne a cacher, puis choisissez Cacher dans le menu

contextuel.
Fichier  Affichage Style Cellules Colannes
BE=NE-X - B <& [Arial jlij/gQ::;g;
EE B %k
v oD o 100 e o 1E0e 0 e 2000 0« RS0 0+ 3000 0« «3E0 0« 400 0 0 B0 0
|[Emp10yés]Nom |[Services]Nom |[Emp10yés]S aife |
Intitulé Nom Service Salaire
etk Ajouker .. | |
Sous total sur m Total salaires pour service # z Saormme
Total général
- Palice »
Taille 3
Skyle 3
Justification 3
Couleur de kexte ¥
'; Encadrements. ..

ou

Choisissez la commande Cacher dans le menu Colonnes de I'éditeur.

Fichier Affichage Stwle Cellules

Q@

ODa &9

Colonnes

Intitulé
i étail
Hous total sur [Services]Nom|
Total général

ou
Cliquez sur le bou

[ Aouter... b -ler7ss5 | //H====
300. 0+ 2S00 . 3000 1+ (350 0 . 40D 1+ 4500 0 -
s om |[Emp1c|yés] aire |
B Salaire

alaires pour service # z Somme
Largeur Automatique

v Waleurs Répétées

ton ] de la barre d’outils “Colonnes”.

4D affiche la ligne ou la colonne en grisé pour vous indiquer qu’elle

n’apparaitra pas d

ans l’état final.

[Employés]H om |[Serv1'ces]Nom |[Emp10yés]Salaire |
Intitulé Nom Service Salaire
Ligne cachée  ——|paat R BB,
Sous total sur [Services]N om Total salaires pour service # Z Samme
Total général
Colonne cachée |
[Employés M om | [Betvices W om | [Employés [Salaire |
Intitulé Homi ool Service Salaire
Détail ]
Fous total sur [SeMces]NomWTmal salaires pour service # z Sarnre
Total général
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Afficher une ligne
ou une colonne
masquée

Lorsqu’une ligne ou une colonne est masquée, une coche (V) apparait
en regard de la commande Cacher (menu Colonnes et menu
contextuel) lorsque la colonne ou la ligne est sélectionnée. Le bouton
correspondant de la barre d’outils “Colonnes” est enfoncé.

Pour réafficher la ligne ou la colonne dans 1'état généré, il vous suffit
de sélectionner a nouveau la commande ou le bouton Cacher. La ligne
ou la colonne est alors affichée normalement dans la zone d’état.

Ajouter des en-tétes et des pieds de page

—

Au moment d'imprimer un état rapide, vous pouvez ajouter un en-téte
et un pied de page génériques a 'aide de la boite de dialogue “En-téte
et pied de page”. Cette boite de dialogue vous permet d’effectuer les
actions suivantes :

ajouter du texte et/ou des images pour l'en-téte et le pied de page,
fixer la taille des zones d’en-téte et de pied de page,

définir un contenu différent pour les parties gauche, centrale et droite
de I'en-téte et/ou du pied de page,

définir les polices, tailles et styles des caracteres du texte de I’en-téte et
du pied de page,

insérer le numéro de page, la date et I'heure courantes dans vos états.

Les en-tétes et pieds de page ne peuvent étre paramétrés que lorsque la
destination de I'état est 'impression standard. Une fois définis, ils sont
cependant conservés avec I’état, méme si la destination est modifiée.
Pour plus d’informations sur les destinations de sortie, reportez-vous
au paragraphe “Exécuter 1'état”, page 793.

Pour insérer un en-téte ou un pied de page dans un état :

Choisissez la commande En-téte et pied de page... du menu Fichier de
I'éditeur.
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Menu de sélection de

La boite de dialogue “En-téte et pied de page” apparait :

la zone a paramétrer

Zone d’insertion

d'image

Zone de prévisualisation

Zone d’insertion de

texte

i=4| En-téte et pied de page El
.I“
], -
) — pon
Hautewr : [ 25 |p0|n ﬂ
Ingertion d'une image
Image
Alignement :
Affecter |a hauteur de Fimage & la zone Appllquer
Paramétrage des textes
: @
Gauche : ‘ 0
Uk
Centie : ‘|
entie ‘ &
k|
Draite : @l
roite: ‘ o
gLl
Palice |Arial j
Taile : 12 -
Style: ¥ Marmal [~ Italique
[~ Gras ™ Souligné

—c—

Antiler

Note La zone de prévisualisation tient compte des paramétrages de format

d’impression.

Cette boite de dialogue permet de spécifier dans le méme écran les en-
tétes et les pieds de page. Vous devez utiliser le menu situé en haut de
la fenétre pour définir la zone que vous souhaitez modifier.

Choisissez En-téte ou Pied de page dans le menu de sélection :

Pled de page

Saisissez la hauteur de I'en-téte ou du pied de page dans la zone
Hauteur ainsi que, facultativement, I'unité de saisie.

Par défaut, la taille des en-tétes et des pieds de page est fixée a

25 points. Vous pouvez modifier cette valeur et/ou changer l'unité uti-
lisée, a I'aide de la liste déroulante correspondante afin de saisir des
valeurs en pouces ou en centimetres.

A mesure que vous saisissez la taille de 1’en-téte et du pied de page, les
filets dans la zone de prévisualisation de la page se déplacent pour vous
donner un apercu du résultat de vos modifications dans 1’état imprimeé.
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4 Sivous souhaitez utiliser une image comme en-téte ou pied de page,
collez-la dans la zone d’insertion d'image (a I'aide des commandes
standard de copier-coller) :

Inzettion d'une image Inzertion dune image

Image : Image :
Alignement : : I::> Alignement : |7

Affecter la hautewr de Image & la zone : Apphquer Affecter la hauteur de Iimage & la zone Apphquer

m Par défaut, I'image est collée au centre de la zone d’en-téte ou de
pied de page. Vous pouvez cependant définir son emplacement (a
gauche, au centre ou a droite) a I’aide des icones d’alignement :

m L'option “Affecter la hauteur de I'image a la zone” vous permet de
redimensionner automatiquement la hauteur de 1'en-téte ou du
pied de page en fonction de celle de I'image insérée. Cliquez sur le
bouton Appliquer pour en bénéficier :

= | N
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5 Cliquez dans une zone de saisie d’en-téte ou de pied de page parmi les
trois emplacements proposés et saisissez votre texte :

I=t] En-téte et pied de page E|
- En-téte -
N
b —
: HaLteur : | 53 [point | . =
Insertion d'une image 4
Image :
Alignement : E:E] = =
Affecter la hauteur de [image & la zone : Appliquer
Paramétrage des lexstes
. B
Gauche : ‘ I
gEl
Centre Fapport annuel Q|
=t
<[
Draite : el
raite ‘ =
0
Falice : [eial =]
Taille : 12 -
Style : I~ Momal I Italique
™ Gras I~ Souligné

Anhuler ‘ 0K I

Vous pouvez insérer le numéro de page, la date ou I’heure courante
dans I’en-téte ou le pied de page de votre état. Les trois boutons situés a
droite de chaque zone de saisie vous permettent d’insérer ces variables :
Insere I'heure courante ——, @|

Insére la date du jour B— |

Insére le numéro de page O

Vous pouvez également saisir directement le code des variables :

m #H pour I'heure d’impression,
m #D pour la date,
m #P pour le numéro de page.

6 Choisissez la police, la taille et le style des caractéres a I'aide des
options de la zone de définition de la police.

Police : [rial -]
Taille : 12 -
Style : ™ Momal ™ Italique

[~ Gras ™ Souligné

7 Cliquez sur le bouton OK afin de valider les paramétrages.
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Exécuter |'état

Imprimante

Note

Lorsque vous avez terminé de construire votre état, vous devez
I'exécuter, c’est-a-dire le générer. 4D vous propose plusieurs types de
sorties pour un état rapide :

impression sur 'imprimante sélectionnée dans votre gestionnaire
d’impression,

enregistrement sur disque, dans un fichier Texte,
génération d’un graphe,
génération d'un document 4D View,

génération d'un document HTML.

Pour définir la destination de 1’état :
Sélectionnez la commande Destination dans le menu Fichier.
Le menu hiérarchique comporte les destinations suivantes :

Mouveau
QUTiF,

Enreqistrer sous. ..

Imprimante

Fichier disque
v Graphe

Fichier HTML

Executer...

Cette option utilise I'imprimante sélectionnée par défaut dans votre
gestionnaire d’impression. Vous pouvez également vérifier le résultat
en demandant un apercu de 1'état.

Pour imprimer votre état rapide :

Choisissez I'option Imprimante dans le sous-menu Destination du
menu Fichier.
Cette option est sélectionnée par défaut.

Si nécessaire, choisissez la commande Mise en page... dans le menu
Fichier et définissez vos paramétres d'impression.

Cette commande n’est disponible que lorsque la destination
Imprimante est sélectionnée.
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Fichier disque

Graphe

Note

Si vous souhaitez prévisualiser votre état, choisissez Apercu... dans le
menu Fichier.

Cette commande n’est disponible que lorsque la destination
Imprimante est sélectionnée.

La boite de dialogue de prévisualisation d’impression apparait, conte-
nant 1'état que vous avez défini avec les données courantes de la base.

4 Choisissez la commande Exécuter... dans le menu Fichier.

Effectuez vos paramétrages et cliquez sur le bouton OK pour lancer
I'impression.

Cette option enregistre votre état rapide dans un fichier disque de type
Texte, que vous pourrez ouvrir et modifier avec d’autres applications
telles que des traitements de texte ou des tableurs. Cette option permet
d’exporter les enregistrements de 1’état rapide vers un autre fichier.

Lorsque vous utilisez cette option en mode liste, 4D utilise
automatiquement les en-tétes des colonnes en tant que premier
“enregistrement” exporté.

Pour générer votre état rapide dans un fichier Texte :

Choisissez I'option Fichier disque dans le sous-menu Destinations du
menu Fichier.

Choisissez la commande Exécuter... dans le menu Fichier.
Une boite de dialogue standard d’enregistrement de fichiers apparait.

Définissez le nom et I'emplacement du fichier et cliquez sur le bouton
OK.

Une fois I'état généré, vous retournez a 1'éditeur d’états rapides.
N’oubliez pas de modifier la destination de sortie si vous souhaitez
imprimer 'état.

Cette option envoie 1’état vers 4D Chart, 1'éditeur de graphes de 4D.
Vous pouvez activer cette option pour représenter graphiquement le
contenu de votre état, a l'aide des différents types de graphes

disponibles. Votre graphe peut ensuite étre imprimé dans 4D Chart.

En mode liste, I’éditeur de graphe exploite uniquement les calculs
récapitulatifs et les libellés de la ligne sous-total. La colonne non
numérique la plus a gauche est utilisée pour 1'axe des éléments (axe des
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x). Pour que vous puissiez exploiter cette fonctionnalité, votre état

rapide doit :

m contenir de un a cinq champs numériques ou formules. Ces
colonnes seront associées a l’axe des valeurs (axe des y) du graphe.

m utiliser une ligne de sous-total par champ numérique.

Par exemple, si vous voulez représenter graphiquement le salaire
moyen par service, vous devez créer un €tat rapide comportant deux
colonnes, Service et Salaire, et une ligne de sous-total, “moyenne par
service” :

|8 Etats rapides

Valeur a représenter
graphiquement

Eléments (axe des x)

Fichier ~Affichage Style Cellules Colannes

BESIEX - & =il =
© 0 S0 0 100 0+ o150 1 200+ 1+ 2500 0 . 3000 0 . 380. 0+ o400 1 . .dGD. 1+ SD0. 1 . 55O
[Bervices]Hom | [Employes]ialaire |

Intitulé Service Salaire

Diétail #HHE 000 €

ous total sur [Bervices]Nom{ oyenne pour # R Maoyenne

Total général

En mode tableau croisé, I’éditeur de graphe utilise les deux sources de
données et la cellule de valeur. La derniére ligne et la derniere colonne
sont ignorées.

Par exemple, si vous voulez représenter le montant des ventes par pays
d'un ensemble de produits, vous pouvez définir I’état suivant :

I=d| Etats rapides

Fichier Affichage Style Cellules Colonnes
ODa|» & | il =
(350 1 4000 1 . dSD 1

(2000 1+ 350 1 . 300: 1 -

S B0 DD e AEDe SO0 1 o BBD. o o BO0. 1 . BED 1 . o700

[Client]Pays

Total

[Produits]Nom

Séries (axe des y)

Valeur a représenter gra-
phiqguement (axe des z)

[Produits]Prix

z

=0

nme

Somme

Total

ZSomme L5omme

Pour représenter votre état sous forme de graphe :

Choisissez I'option Graphe dans le sous-menu Destinations du menu

Fichier.

Choisissez la commande Exécuter... dans le menu Fichier.
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m Pour les états en liste, 4D représente les données sous forme de

graphe en Colonnes 2D :

i (cm)

FBX)

Fichier Edition Graphe Objet Base

wee| N Als|Ol@ea] | =)
. ]

300

2200

2o

2000 1

1900 4

1800 +

- Conditionnement

il

Design

Finances

Gestion
L

harketing

Publicité

v

[ ]

m Pour les états en tableau croisé, 4D représente les données sous
forme de graphe en Colonnes 3D :

1| (cT)
Fichier Edition Graphe Objet Base

L] 8 Al=|O|@|S|E| [Tapon - F532

1066

T

1700
1600
1600
1400
1300
1200
100
1000
=apn
00
Foo
GO0
&00

AR R LR R LR R R YR Y

AREEER RN RN

RN EEENN
M AR

300

L UV A

Espagne

France

0 652
[ xs3s
|-
W 555
| ]
W rer4
W ress
W Foss
W rsa

Vous pouvez modifier le type de graphe ou I'imprimer via les
commandes de menus de 4D Chart. Pour plus d’informations sur
4D Chart, reportez-vous au chapitre “Graphes”, page 1117.

796 4D - Mode Développement



Exécuter I'état

Document 4D View

Note

Fichier HTML

Note

Cette option génere I’état dans une fenétre externe de 4D View, le
plug-in tableur de 4D. Vous pouvez ensuite modifier et mettre en
forme le contenu de I'état généré a 'aide des fonctions spécifiques de
4D View.

La destination 4D View n’est disponible que si ce plug-in est installé
dans votre environnement 4D et si vous disposez des licences
adéquates.

Pour générer un état dans un document 4D View :

Choisissez I'option 4D View dans le sous-menu Destinations du menu
Fichier.

Choisissez la commande Exécuter... dans le menu Fichier.

4D crée une nouvelle fenétre 4D View contenant les données. Vous
pouvez modifier son contenu, I'imprimer ou l'enregistrer a I’aide des
commandes menus de 4D View.

Cette option enregistre votre état rapide dans un fichier HTML, que
vous pourrez visualiser a I'aide d'un navigateur HTML. 4D utilise, pour
construire le fichier HTML, un modele de fichier HTML par défaut. Ce
modele peut étre modifié par programmation.

Lorsque vous utilisez cette option, 4D utilise automatiquement les en-
tétes des colonnes en tant que premier “enregistrement” exporté.

Pour générer un fichier HTML :

Choisissez I'option Fichier HTML dans le sous-menu Destinations du
menu Fichier.

Choisissez la commande Exécuter... dans le menu Fichier.

Une boite de dialogue standard d’enregistrement de fichiers apparait.

Définissez le nom et I'emplacement du fichier et cliquez sur le bouton
OK.

4D vous informe de la progression de I'opération. Une fois 1'état
généré, vous retournez a 'éditeur d’états rapides. N'oubliez pas de
modifier la destination de sortie si vous souhaitez imprimer 1'état.

Le jeu de caracteres utilisé pour la génération du code HTML est défini
via le parametre “Jeu standard” des Préférences de l'application (cf.
paragraphe “Page Options”, page 241).
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